知識的產生(1)：接龍總是碰運氣？
	班級：
	學號：
	姓名：

	是否有遊戲經驗？(1)否(2)是
	中場遊戲理論測驗分數：



	第一場（不能重發牌）
	第二場（開暗牌0-2張，可重發牌）

	未發牌前

開暗牌張數
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	時間
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	心得：理論假設、實證方法、分析方法、答案（有無必勝方法？運氣？誤差？…）

（可加紙撰寫）
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