肆、曲式的分析與創作

一、音符 

１、時值 

２、休止 

３、切分 

二、拍子 

決定「氣」--強弱、快慢、輕重、抑揚頓挫。

１、拍子的種類 

﹙１﹚單拍子系統 

4/4：X - x - 

3/4：X - - 

2/4：X - 

2/2：X x 

﹙２﹚複拍子 

6/8：X-- x-- 

其他：9、12 

混合 

２、拍子與「氣」的實例 

修正「雨夜花」：４→３ 

三、節奏 

１、拍子+ 

２、強弱﹙切分﹚+ 

３、速度的變化+ 

４、時值﹙音符長短﹚的安排﹙不一定是１小節﹚+ 

５、結合絃律「動機」的基本單位+ 

６、結合各種樂器﹙不只鼓、貝司﹚所演奏的各種音型﹙以上１至５項﹚+ 

７、在有統一感的音樂進行中，有彈性而豐富的自由發揮﹙無一定規律﹚+ 

８、個人的感覺+ 

９、人類受到自然感應，情緒與軀體的律動方式 

=音樂的「神」，即音樂的個性。 

 弦律是「變化」，節奏即「統一」；正如詞之「意」與「韻」。 

對節奏的感受，正如對「美學」的感受，是一種「青山綠水」的過程。 

常用：音符分割或連結 

Blues：X - x - , X - x- - 

Waltz：X - - , ~U2;X X~U2; - , X- - - , X -- - 

Mazurka: | X.- - - | X.- - 0 | 

Menuetto: | 0 0 - | X- -- -- | X - 0 | 

March：X x , X --- 

拉丁：弱拍切分，轉移強音；或休止，造成婉轉、浪漫、懸移。 

Rumba(Beguine,Bossa Nova)：X- 0- x - (X - x- 0, X x- 0- 0) 

Cha Cha：- - -- - 

Jitterbug：X - x - 

Tango：- - - -x 

Rock：強拍加重、切分，強音提前；或休止，造成不穩定之動態。 

Rock(Hard Rock,HM,8 Beats,16 Beats)：X -X 0 - 

(X -X xx -, Xx -X Xx -X, X- X- X.x-x X, ---- ---- ---- ----) 

Funk：XxX- Xx-0 X.x-x X0 

Twist：Xx -- Xx -- 

Disco：X - X - 

Rap：X.- X.- 

Slow Rock：X-- --- --- --- 

４拍的變化 

Soul：X- -- x - 

Swing：X -- x - 

Pop：x-- -- x - 

美國西部的風格： 

Folk：X- 0- 0- x 

Country：X- x- xx - 

混合 

四、音階調式：決定「精」，即音樂的基礎。 

常見終止： 

大調： 

級進：７< １，２ >１。 

跳進：５ <１ 

小調： 

級進：５< ６，７ >６。 

跳進：３ >６，１ >６﹙安平追想曲﹚。 

五、詞曲配合：問題句 

童安格「其實你不懂我的心」 

「不讓你看到哭泣的眼睛」 

庾澄慶「讓我一次愛個夠」 

臺語歌「無言的山丘」：「一次又一次」。 

~U2;1~U2; 1 ~U2;1~U2; 1 1 

苦苦的一杯酒，淡淡的沒有滋味。 
